Latvijas skolēnu galda hokeja turnīra
"Mentos-2006" reglaments .


1.Mērķi un uzdevumi.

1.1. Lietderīgā un aktīvā brīvā laika popularizēšana Latvijas skolās;
1.2. Galda hokeja popularizēšana un attīstība Latvijā;
1.3. Jaunu spēlētāju un iesācēju piesaistīšana galda hokejam, aizvadot  kvalifikācijas posmus Liepājā, Talsos, Jelgavā, Jēkabpilī, Cēsīs un Rīgā un sacensībās neiekļaujot 80 labākos Latvijas spēlētājus pēc Pasaules reitinga.
1.4. Noskaidrot Latvijas skolās studējošo godalgoto un citu vietu
ieguvējus individuālajā vērtējumā.

2.Sacensību organizēšana un vadība.

2.1. Sacensības organizē Latvijas Galda Hokeja Federācija (LGHF);
2.2. Sacensības vada LGHF, Inčukalna Galda Hokeja Klubs (IGHK) un Jēkabpils GHK.

3.Sacensību norises laiks un vieta.

3.1. Kvalifikācijas (reģionālie) turnīri:
3.1.1.  21.10.2006. – Cēsis, Cēsu 2. pamatskolā, Gaujas ielā 45 un Jēkabpils, Jēkabpils Tautas Namā, Vecpilsētas laukumā 3.
3.1.2. 25.11.2006. – Liepāja, Liepājas 10. vidusskolā, Alejas ielā 16 un Talsi, Talsu 2. vidusskolā, K. Milenbaha ielā 32.
3.1.3. 09.12.2006. – Rīga, Rīgas 3. vidusskolā, grēcinieku ielā 3 un Jelgava, Jelgavas Spīdolas ģimnāzija, K. Mātera ielā 30 ;
3.2.   16.12.2006. – Rīga, Rīgas 3. vidusskolā, Grēcinieku ielā 3 – FINĀLTURNĪRS.


4.Sacensību dalībnieki.

4.1. Latvijas skolēnu galda hokeja turnīrā "Mentos-2006" drīkst piedalīties tikai Latvijas skolās studējošie skolēni , kuri dzimuši 1987.gadā un jaunāki.
4.2. Katrs skolēns var pieteikties spēlēt vienā no reģionālajiem turnīriem pēc izvēles.
4.3. Pamatturnīrā nepiedalās 80 labākie Latvijas spēlētāji pēcpasaules reitinga uz 2006. gada 1. septembri.


5.Pieteikumi.

5.1. Pieteikties uz kādu no reģionālajiem turnīriem vēlams ne vēlāk kā vienu nedēļu pirms turnīra dienas pa tālr.: 7371762, faksu: 7821044, e-pastu lghf@svift.lv
5.2. Pieteikumā uzrādīt izvēlētā reģionālā turnīra pilsētu, savu vārdu, uzvārdu, klasi un savas skolas pilnu nosaukumu un adresi.

6.Sacensību norises kārtība.

6.1 Sacensības notiek 2 posmos:
1. posms - kvalifikācijas turnīri pa reģioniem;
2. posms – finālturnīrs kvalifikācijas sacensību uzvarētājiem un atsevišķi turnīrs labākajiem Latvijas skolēniem pēc pasaules reitinga.
6.1.1 Pirmajā posmā notiek 5 reģionālie turnīri. Katrs skolēns var izvēlēties sev piemērotu pilsētu.
Nosacīti, dalībnieku ērtībai Latvija ir sadalīta pa sekojošajiem reģioniem:
Talsu reģions (piedalās Ventspils, Talsu un Tukuma rajoni), Liepājas reģions (piedalās Liepājas, Kuldīgas un Saldus rajoni), Rīgas reģions (Rīgas un Ogres rajoni), Jelgavas reģions (Bauskas, Dobeles un Jelgavas rajoni), Cēsu reģions (piedalās Valmieras, Limbažu, Cēsu,
Valkas, Gulbenes, Alūksnes un Balvu rajoni) un Jēkabpils reģions (piedalās Jēkabpils, Aizkraukles, Madonas, Preiļu, Rēzeknes, Ludzas, Krāslavas un Daugavpils rajoni);
6.2. Kvalifikācijas (reģionālo) turnīru 10 labākie spēlētāji iegūst tiesības piedalīties finālturnīrā Rīgā. Līdz ar to finālturnīrā piedalās 6 reģionu 60 labākie pārstāvji.
6.3. Sacensības notiek pēc galda hokeja spēles noteikumiem.
6.4. Sacensību izspēles principi (cik kārtās tiks noteikti 10 labākie spēlētāji) ir atkarīgi no turnīru dalībnieku skaita, kas apmēram būs zināms 1 nedēļu pirms katra turnīra.

6.5. Finālturnīra pirmajā kārtā dalībnieki tiks sadalīti divās grupās pa 30 un pēc riņķa sistēmas izspēlēs katrs ar katru;
6.6. Otrajā kārtā sacensību dalībnieki pēc rezultātiem tiek sadalīti 3 līgās un pēc tās pašas riņķa sistēmas noskaidro galīgo vietu sadalījumu no pirmās līdz sešdesmitajai;
6.7. Atsevišķi tiek izspēlēts riņķa turnīrs tiem spēletājiem, kas uz 2006. gada 1. septembri atradušies starp labakajiem 80 Latvijas spēlētājiem pēc pasaules reitinga.
6.8. Spēlētājs var tikt izslēgts no sacensībām sekojošos gadījumos:
6.8.1 Pēc trešās (pēc kārtas) neierašanās uz spēli;
6.8.2 Par rupjiem sporta ētikas ,sacensību organizācijas un disciplīnas pārkāpumiem.
6.9. Spēlētājam, kurš izstājas vai tiek izslēgts no sacensībām, tiek ieskaitīti zaudējumi ar 0-10, ja viņš ir nospēlējis 50% posma spēļu, pārējos gadījumos spēļu rezultāti tiek anulēti.
6.10. Spēlētājam, kurš neierodas uz kārtējo spēli, tiek ieskaitīts zaudējums ar 0-10.

7.Protesti.

7.1 Par protestu jāinformē galvenais tiesnesis tūlīt pēc spēles.
7.2 Protestu izskata galvenais tiesnesis sacensību vietā.

8.Sacensību tiesneši.

8.1 Sacensības tiesās LGHF valdes apstiprināti tiesneši.
8.2 Ja ir nepieciešams, tad galvenais tiesnesis var sev izvēlēties
tiesnešus un asistentus, kā arī nozīmēt to tiesāšanas vietas.
8.3 Par tiesāšanas kvalitātes kontroli atbild galvenais tiesnesis.
8.4 Tiesneša lēmumi sacensību laikā ir galīgi un nevar tikt apstrīdēti no spēlētāja puses.
8.5 Spēļu inventāra atbilstību spēlēm nosaka galvenais tiesnesis.
8.6 Strīda gadījumos galīgo lēmumu galvenais tiesnesis var pieņemt konsultējoties ar sev izvēlētajiem tiesnešiem un asistentiem.

9.Uzvarētāja noteikšana.

9.1 Spēlētāju savstarpējās spēlēs punkti tiek piešķirti sekojoši:
par uzvaru - 2 punkti;
par neizšķirtu - 1 punkts;
par zaudējumu - 0 punkti.
9.2 Vienādas punktu summas gadījumā augstāku vietu ieņem spēlētājs, kuram:

*) vairāk punktu savstarpējās spēlēs;
*) labāka vārtu starpība savstarpējās spēlēs;
*) vairāk gūti vārti savstarpējās spēlēs;
*) labāka gūto un zaudēto vārtu starpība visās spēlēs;
*) vairāk gūto vārtu visās spēlēs;
*) vairāk uzvaru visās spēlēs;
*) pārspēles līdz divām uzvarām.

10.Apbalvošana.

Godalgoto un pārējo vietu ieguvēji tiek apbalvoti ar LGHF sarūpētajām balvām. 

Papildus informācija.

WWW.galdahokejs.lv/mentos

